
ТРАВМАСТРЕС

ОСОБЛИВІ ЗДІБНОСТІ

НОТАТКИ

ІМ’Я

ПРІЗВИСЬКОЗОВНІШНІСТЬ

ПОРОК / ПОСТАЧАЛЬНИК: АЗАРТНІ ІГРИ — ВІРА —  ЗАБУТТЯ — ЗОБОВ’ЯЗАННЯ — 
МАРНОТРАТСТВО — НАСОЛОДА — ХИМЕРНІСТЬ

ПОХОДЖЕННЯ:   АКОРОС — ІРУВІЯ — 
КИНДЖАЛЬНІ ОСТРОВИ — СЕВЕРОС — 
СКОВЛАН — ТИКЕРОС

ПЕРЕДІСТОРІЯ:  ВІЙСЬКОВИЙ — ВЧЕНИЙ — 
ЗАКОННИК — ЗЛОЧИНЕЦЬ — РОБОТЯГА — 
ТОРГОВЕЦЬ — ШЛЯХТИЧ

БАЙДУЖИЙ — ЖОРСТОКИЙ — 
НАДЛОМЛЕНИЙ — НЕРОЗВАЖЛИВИЙ — 
НЕСТАБІЛЬНИЙ — ПАРАНОЇДАЛЬНИЙ — 
РОЗМ’ЯКЛИЙ — СХИБЛЕНИЙ

КОМАНДНА РОБОТА

ПЛАНУВАННЯ ТА НАВАНТАЖЕННЯ

Очолювання групової дії

Напад: точка нападу Окультизм: магічна сила

Підготовка товариша Проникнення: точка входу Транспортування: маршрут

Захист товариша Обман: метод Перемовини: соціальний зв’язокДопомога товаришу

Оберіть план, вкажіть деталь. Оберіть навантаження для операції.

ДОКЛАДІТЬ ЗУСИЛЬ (візьміть 
2 пункти стресу) – або – 
укладіть УГОДУ З ДИЯВОЛОМ.

+

БОНУСНА КІСТКА

БУКЛЕТ

ЗАНАЧКА
ЗОЛОТИЙ

  
 

ВАТАГА

ПД

ПРЕДМЕТИ

ШКОДА

3 ПОТРІБНА 
ДОПОМОГА

2 −1К

1 МЕНШИЙ 
ЕФЕКТ

ВИКОРИСТАНА БРОНЯ

БРОНЯ	 
ВАЖКА	 
ОСОБЛИВА	 

ВІДНОВЛЕННЯ
таймер проєкту

 Клинок чи два
 Метальні ножі
 Пістоль   2-й пістоль
 Велика зброя
 Незвичайна зброя
 Броня  +Важка
 Знаряддя грабіжника
 Скелелазне спорядження
 Магічні знаряддя
 Папери
 Приладдя афериста
 Інструменти для саботажу
 Інструменти майстра
 Ліхтар

 3 легке   5 звичайне   6 сильнеНАВАНТАЖЕННЯ 




 

ХИСТ

РІШУЧІСТЬ 

ПРОНИКЛИВІСТЬ

ЗБІР ІНФОРМАЦІÏ
	� Чого вони хочуть найбільше?
	� Чого мені варто остерігатися?
	� Які є важелі впливу?
	� Як знайти [X]?
	� Що вони планують зробити?
	� Як я можу заманити їх до [X]?
	� Що тут відбувається насправді?

КОМБІНАТОР 
	ДАЛЕКОГЛЯДНІСТЬ. Двічі за діло ви можете допомогти напарнику, не отримуючи 

стресу. Розкажіть, як ви до цього підготувались.
	РОЗРАХУНКИ. Завдяки ретельному плануванню у фазі перепочинку ви можете 

дати собі або іншому ватажанину +1 заняття під час перепочинку.
	ЗВ’ЯЗКИ. Під час перепочинку у вас +1 рівень результату, коли ви отримуєте 

ресурс або зменшуєте шухер.
	ФУНКЦІОНАЛЬНИЙ ПОРОК. Потураючи пороку, збільште або зменште результат 

кістки на 1 або 2. Союзник, який приєднається до вас, може зробити те саме.
	ПРИМАРНИЙ КОНТРАКТ. Коли ви домовляєтеся або підписуєте угоду, ви і ваш 

партнер (людина або щось інше) обоє несете на собі печать своєї обітниці. Якщо 
одна зі сторін порушить договір, вона отримає шкоду 3-го рівня «Проклятий».

	В’ЯЗЕНЬ. Коли ви ув’язнені, ваш Рівень Розшуку вважається меншим на 1, ваш 
Ранг більшим на 1 і ви отримуєте +1 до статусу у фракції, котрій ви допомагаєте 
в тюрмі, на додачу до того, що ви отримуєте від перевірки ув’язнення.

	ГЕНІЙ. Ви можете скористатися своєю особливою бронею, щоб захистити 
напарника, або докласти зусиль, збираючи інформацію чи працюючи над 
довготривалим проєктом.

	ПЛЕТІННЯ ПАВУТИНИ. Отримайте +1к до Спілкування, коли збираєте інфор-
мацію про ціль. Ви отримуєте +1к до перевірок ситуації впродовж цього діла.

       ВЕТЕРАН. Оберіть особливу здібність з іншого джерела.

	� Коли робите безнадійну перевірку, щоразу позначайте ПД в її атрибуті.
Наприкінці кожної сесії, для кожного наведеного нижче пункту, позначте 1 ПД  
(у своєму буклеті або в атрибуті) або 2 ПД, якщо це сталося кілька разів.

	� Ви розв’язували проблему за допомогою розрахунків та конспірації.
	� Ви проявили свої переконання, мотиви, походження чи передісторію.
	� Ви боролися під час сесії з проблемами, спричиненими пороками або травмами.

  Салія, торговка інформацією
  Авґус, архітектор
  Дженна, служниця
  Рівен, аптекар
  Джерен, архіваріус Синіх 
         мундирів

ДАЛЕКОГЛЯДНІ ДРУЗІ

 Якісне прикриття
 Пляшка якісного віскі
 Креслення
 Фіал з есенцією дрімоти
 Кишеньковий пістоль
 Відлякувач духів

ПІДСТУПНИЙ  
ГЕНІЙ

    БІЙКА  

    ВПРАВНІСТЬ 

    ПОГРОМ 

    СКРАДАННЯ

    МАНІПУЛЯЦІЯ 

    НАКАЗ 

    СПІЛКУВАННЯ 

    ФОКУСУВАННЯ

    ВИВЧЕННЯ 
    МАЙСТРУВАННЯ 
    ПОЛЮВАННЯ 
    РОЗВІДКА


